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1. Opis ogdlny sterownika SPL-3C.

Sterownik SPL-3C jest bardzo funkcjonalnym i fatwym w obstudze urzadzeniem
przeznaczonym do sterowania kolorowymi diodami lub tasmami LED RGB,
lub jednokolorowymi diodami LED w 3 niezaleznych kanatach.

Sterowanie o$wietleniem LED za pomoca SPL-3C moze odbywac si¢ na kilka r6znych
sposobow (zaleznie od wybranego trybu pracy sterownika):

- zapomoca sygnatu DMX-512

- dwoma przyciskami JASNOSC i KOLOR

- zapomoca sygnaléw analogowych 0-10V

- praca samodzielna SPL-3C — rdézne sekwencje zmian kolorow z okre§lona przez

uzytkownika szybkos$cia 1 jasno$cia Swiecenia

Poszczegodlne tryby pracy sterownika SPL-3C opisano w dalszej czg$ci instrukcji.
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Rys.1. Schemat ogdlny i wymiary sterownika SPL-3C.

Funkcje wejs¢ IN A 1 IN B zaleza od wybranego trybu pracy sterownika SPL-3C, np:

IN A = DMX+ / Przycisk JASNOSC / Przycisk CODE / sygnat analogowy 0-10V
IN B = DMX-/ Przycisk KOLOR / Przycisk PLUS / sygnal analogowy 0-10V

Wyjscia sterownika SPL-3C oznaczone CHI1, CH2 1 CH3 odpowiadaja odpowiednio

trzem kolorom podstawowym — RED (czerwony), GREEN (zielony), BLUE (niebieski). Na
tych wyjsciach sterownik generuje sygnaty napieciowe PWM regulujace jasno$¢ kazdego z
trzech koloréw podstawowych, co w efekcie pozwala uzyska¢ dowolna barwe i1 jasnosé
Swiatla.
Obciazalnos¢ pradowa kazdego wyjscia wynosi 4A, co przy zasilaniu napigciem 12V daje
prawie 50W mocy obciazenia na kazde wyjscie. W wykonaniu specjalnym sterownik
SPL-3C posiada dodatkowe wyjscia CH1’ CH2’ i CH3’ dostgpne na zaciskach 4, 5, 6
obudowy (nie pokazane na rys.l), do ktérych mozna podtaczy¢ dodatkowe diody LED
zwigkszajac obciazalnos¢ kanatéw prawie dwukrotnie.
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2. Konfiguracja sterownika SPL-3C.

Podstawowa zasada w sterowniku SPL-3C jest to, ze o sposobie pracy sterownika
decyduja tzw. kody sterujace, ktore uzytkownik moze w kazdej chwili wpisa¢ do sterownika.
Zestaw kodow sterujacych (patrz tabela 1 1 pkt.2.4) jest bardzo obszerny, co zapewnia duza
roznorodno$¢ sposobow pracy 1 sterowania oswietleniem LED za pomoca SPL-3C.
Jednocze$nie konfiguracja sterownika, czyli wpisywanie kodow sterujacych do SPL-3C jest
bardzo proste i nie wymaga zadnych specjalnych umiej¢tnosci technicznych.

Kody sterujace lub inaczej konfiguracyjne sktadaja si¢ zawsze z 3 cyfr od 0 do 9, ktore
nalezy wpisa¢ do sterownika SPL-3C w celu uaktywnienia przypisanej danemu kodowi
funkcji realizowanej przez sterownik. Zazwyczaj prawidlowe i kompletne skonfigurowanie
sterownika SPL-3C do pracy w okreSlonym trybie wymaga wpisania kilku kodoéw
sterujacych. Jest to jak najbardziej prawidtowe i pozadane dziatanie ze strony uzytkownika.

Do wpisywania kodow sterujacych stuza 2 przyciski konfiguracyjne oznaczone jako
CODE 1 PLUS oraz 2 diody sygnalizacyjne - zotta i zielona dostgpne dla uzytkownika po
zdjeciu panelu przedniego na obudowie sterownika SPL-3C —rys.1.

2.1. Funkcja HV CONTROL.

Funkcja HV CONTROL stuzy do wpisywania kodow sterujacych do sterownika SPL-3C
bez koniecznosci uzywania przyciskow CODE 1 PLUS wbudowanych w sterownik.
Wykorzystuje si¢ wowczas zewngtrzne przyciski sterujace CODE i PLUS, ktore uzytkownik
moze podiaczy¢ do wejsciowych linii sterujacych — A 1 B. Warunkiem koniecznym do pracy
przyciskow zewngtrznych jako przyciskow CODE i PLUS jest podtaczenie do nich napigcia
wigkszego od 18V (18V do 32V) — rys.2. Sterownik SPL-3C pracujac w dowolnym trybie
sterowania LED wykrywa nacis$nigcie przyciskow zewngtrznych CODE i PLUS i reaguje
doktadnie w taki sam sposob, jakby naci$nigte zostaty przyciski CODE 1 PLUS wbudowane
w sterownik. Nalezy pamigta¢ o wczesniejszym odlaczeniu od linii sterujacych A i B innych
urzadzen, np. sterownika DMX-512, gdyz podanie podwyzszonego napigcia na te linie moze
uszkodzi¢ te urzadzenia. Zatem konfiguracj¢ sterownika SPL-3C za pomoca funkcji
HV CONTROL najlepiej przeprowadzac przy catkowitym odtaczeniu go od wszelkich innych
sygnalow sterujacych.

Funkcja HV CONTROL jest szczegdlnie przydatna w sytuacjach, kiedy sterownik
SPL-3C jest catkowicie zabudowany i nie ma dostgpu do wbudowanych w niego przyciskow
konfiguracyjnych CODE i PLUS.

Z powyzszego tez wzgledu sterownik SPL-3C podczas konfiguracji (wpisywania kodéw
konfiguracyjnych) powiela dzialanie wbudowanych diod sygnalizacyjnych na kanatach
wyjsciowych, co umozliwia obserwacje diod LED podtaczonych do wyj$¢ sterownika
SPL-3C jako diod sygnalizacyjnych. Kanal CH1 RED odpowiada diodzie LED sygnali-
zacyjnej z6ltej, a kanat CH2 GREEN odpowiada diodzie LED sygnalizacyjnej zielone;.
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Rys.2. Sposob podtaczenia zewngtrznych przyciskéw konfiguracyjnych.
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2.2. Sposob wpisywania kodow sterujacych do sterownika SPL-3C.

W celu wpisania kodu do sterownika SPL-3C nalezy nacisna¢ przycisk CODE.
Dioda zielona zgasnie, dioda z6ita zaswieci sig.

Whisanie pierwszej cyfry kodu:
Nalezy krétko nacisna¢ przycisk PLUS tyle razy ile wynosi pierwsza cyfra kodu - 0 do 9.
Kazde nacis$nigcie przycisku PLUS jest sygnalizowane krotkim mignigciem diody zielone;.
Po wpisaniu pierwszej cyfry kodu nalezy ponownie nacisna¢ przycisk CODE.
Dioda z6tta mignie (zgasnie na pot sekundy 1 zaswieci si¢ ponownie) sygnalizujac
mozliwo$¢ wpisania drugiej cyfry kodu.

Whisanie drugiej cyfry kodu:
Nalezy krétko nacisna¢ przycisk PLUS tyle razy ile wynosi druga cyfra kodu - 0 do 9.
Kazde nacis$nigcie przycisku PLUS jest sygnalizowane krotkim mignigciem diody zielone;.
Po wpisaniu drugiej cyfry kodu nalezy ponownie nacisna¢ przycisk CODE.
Dioda z6tta mignie sygnalizujac mozliwo$¢ wpisania trzeciej cyfry kodu.

Whisanie trzeciej cyfry kodu:
Nalezy krotko nacisnaé przycisk PLUS tyle razy ile wynosi trzecia cyfra kodu - 0 do 9.
Kazde naci$nigcie przycisku PLUS jest sygnalizowane krotkim mignigciem diody zielone;.
Po wpisaniu trzeciej cyfry kodu nalezy ponownie nacisna¢ przycisk CODE.
Dioda zotta zgasnie, a zaswieci si¢ zielona — kod zostat wpisany.

Po wpisaniu kodu sterownik SPL-3C przechodzi do normalnej pracy, czyli do sterowania
diodami LED RGB w sposéb okreslony aktualna konfiguracja — kodami sterujacymi.

W celu wpisania kolejnego kodu nalezy postegpowac analogicznie z powyzszym opisem.
Ten sam kod mozna wpisywaé wielokrotnie, co w Zzaden sposdb nie wptywa negatywnie na
dzialanie sterownika.

Nie wszystkie kody (z dostgpnego zakresu 000-999) sa wykorzystane. Wpisanie kodu,
ktory nie posiada przypisanej zadnej funkcji nie spowoduje zmian w pracy sterownika. Kod
taki zostanie zasygnalizowany jako btedny przez 3-krotne mignigcie diody zoltej zaraz po
wpisaniu wszystkich trzech cyfr kodu.

Wszystkie wpisane kody sa pamigtane w nieulotnej pamigci EEPROM sterownika
SPL-3C. Brak zasilania sterownika nie powoduje gubienia ustawien dokonywanych za
pomoca przyciskow CODE i PLUS.

Jesli w dowolnym momencie podczas konfiguracji (wpisywania kodu) przez 1 min nie
zostanie nacis$nigty przycisk CODE albo PLUS, to SPL-3C automatycznie przerywa
konfiguracj¢ 1 przechodzi do normalnej pracy.

Opisana powyzej konfiguracja sterownika SPL-3C pozwala na wpisywanie kodow
konfiguracyjnych bez mozliwosci p6zniejszego ich podgladu, np. w celu sprawdzenia, czy
dana funkcja jest aktywna, czy tez nie. W przypadku zapomnienia stanu danej funkcji
wystarczy na nowo wpisa¢ kod ja aktywujacy lub wytaczajacy.

Jednak w przypadku adresu DMX odczyt jego wartosci moze okazaé si¢ bardzo
przydatny, dlatego wprowadzono mozliwos¢ podgladu adresu DMX w sterowniku SPL-3C,
patrz pkt.2.3.
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2.3. Podglad adresu DMX sterownika SPL-3C.

Podglad adresu DMX jest mozliwy tylko w trybie pracy SPL-3C z sygnatem DMX-512,
czyli po wczesniejszym wpisaniu jednego z kodow 554, 555 lub 556 aktywujacych tryb pracy
z sygnatem DMX-512.

W celu podgladu adresu DMX sterownika nalezy przytrzymac przez ponad 1sek przycisk PLUS.
Dioda zielona zgasnie, dioda zo6tta zaswieci sig.

Podglad pierwszej cyfry adresu DMX-512:
Dioda zielona mignie tyle razy ile wynosi pierwsza cyfra adresu DMX - 0 do 5.
Nastepnie jeden raz mignie dioda zotta (zga$nie na pot sekundy i zaswieci si¢ ponownie)
sygnalizujac przejscie na pokazywanie drugiej cyfry adresu DMX.

Podglad drugiej cyfry adresu DMX-512:
Dioda zielona mignie tyle razy ile wynosi druga cyfra adresu DMX - 0 do 9.
Nastepnie jeden raz mignie dioda zotta (zgasnie na pot sekundy i zaswieci si¢ ponownie)
sygnalizujac przej$cie na pokazywanie trzeciej cyfry adresu DMX.

Podglad trzeciej cyfry adresu DMX-512:

Dioda zielona mignie tyle razy ile wynosi trzecia cyfra adresu DMX - 0 do 9.
Dioda zéMa zgas$nie — adres DMX zostal odczytany.

Po dwoch sekundach od zakonczenia pokazywania adresu DMX sterownik SPL-3C
przechodzi do normalnej pracy, czyli do sterowania diodami LED RGB w sposob okreslony
aktualna konfiguracja — kodami sterujacymi.
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Tabela 1. Zestawienie kodéw konfiguracyjnych i przypisanych im funkcji dla sterownika SPL-3C.

Kod | Funkcja / Parametr / Warto$¢

Adres DMX sterownika SPL-3C we wszystkich trybach DMX lub

001 ... 512 nr palety i1 zakres kolorow §wiecenia w trybie RANDOM

CONFIG_STANDARD - standardowa konfiguracja SPL-3C

>20 zastgpuje wpisanie kodow: 555, 564, 579, 600, 620, 630, 650, 660

551 Praca SPL-3C w trybie PRZY CISKI

552 Praca SPL-3C w trybie ANALOG

553 Praca SPL-3C w trybie RANDOM

554 Praca SPL-3C w trybie DMX COLOR 1

555 Praca SPL-3C w trybie DMX RGB

556 Praca SPL-3C w trybie DMX MIX ( COLOR 1 + RGB)

Szybkos$¢ zmian kolorow w trybie RANDOM
oraz w trybie DMX - w programie pokazowym po zaniku sygnatu DMX;

360 ... 569 560 — analogowa regulacja szybkosci, sygnatem 0..10V na wejsciu IN A, tr. RANDOM
561 = najwolniej, 569 = najszybciej — cyfrowa regulacja szybkos$ci, RANDOM i DMX
Jasnos¢ swiecenia w trybie RANDOM

570 579 |Orazw trybie DMX - w programie pokazowym po zaniku sygnatu DMX;

570 — analogowa regulacja jasnosci, sygnalem 0..10V na wejsciu IN B, tryb RANDOM
571 = najcieniej, 579 = najjasniej — cyfrowa regulacja jasnosci, tryb RANDOM i DMX

Czasy opdznienia wygaszenia swiatla po krotkim naci$nigciu przycisku KOLOR
600 ... 610 |w trybie PRZYCISKI: 600 =0s, 601 =5s, 602 = 10s, 603 =30s, 604 = Imin,
605 =3min, 606 =5min, 607 = 10min, 608 = 30min, 609 =45min, 610 = 60min.

620 DIMMER OFF — funkcja DIMMER wytaczona, w trybie DMX

621 DIMMER ON 1 — funkcja DIMMER aktywna — 0=min 255=max jasnosci

622 DIMMER ON 2 — funkcja DIMMER aktywna — O=max 255=min jasnos$ci

630 STROBO OFF — funkcja STROBO wylaczona, w trybie DMX

631 STROBO ON 1 — funkcja STROBO aktywna z wypelnieniem migania = 1/2

632 STROBO ON 2 — funkcja STROBO aktywna z wypelnieniem migania = 1/4

633 STROBO ON 3 — funkcja STROBO aktywna z wypetnieniem migania = 1/8

650 BALANS BIELI OFF — funkcja BALANS BIELI nieaktywna

651 BALANS BIELI ON — funkcja BALANS BIELI aktywna — patrz kody 700 ... 999

660 brak reakcji na zanik sygnalu DMX — trzymanie ostatnich wartosci RGB

661 po zaniku sygnatu DMX — program pokazowy — plynne zmiany kolorow RGB

662 po zaniku sygnalu DMX — wygaszenie wszystkich LED RGB

663 po zaniku sygnalu DMX — zaswiecenie wszystkich LED RGB — kolor bialy

664 po zaniku sygnatu DMX — zaswiecenie LED R — kolor czerwony

665 po zaniku sygnatu DMX — zaswiecenie LED G — kolor zielony

666 po zaniku sygnatu DMX — zaswiecenie LED B — kolor niebieski

667 po zaniku sygnalu DMX — zaswiecenie LED RG — kolor z6tty

668 po zaniku sygnatu DMX — za§wiecenie LED RB — kolor fioletowy

669 po zaniku sygnalu DMX — zaswiecenie LED GB — kolor bigkitny

700 ... 799 | BALANS BIELI RED — procentowa warto$¢ jasnosci max koloru czerwonego

800 ... 899 | BALANS BIELI GREEN — procentowa warto$¢ jasno$ci max koloru zielonego

900 ... 999 | BALANS BIELI BLUE — procentowa warto$¢ jasno$ci max koloru niebieskiego
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2.4. Opis kodow konfiguracyjnych sterujacych praca SPL-3C.

Podstawowym kodem sterujacym jaki nalezy wpisa¢ do SPL-3C jest kod ustalajacy tryb
pracy sterownika. Istnieje sze$¢ réznych trybéw pracy SPL-3C, a zatem takze sze$¢ roznych
kodow o wartosciach od 551 do 556.

Jesli wybrano jeden z tryboéw pracy DMX (kod 554, 555 lub 556), to nalezy takze ustawic
adres DMX sterownika SPL-3C, czyli wpisa¢ jeden kod o warto$ci z przedziatu 001 do 512.
Whpisanie dowolnej wartosci kodu z przedziatu 001 do 512 spowoduje automatyczna zmiang
poprzedniej warto§ci wpisanej z tego przedziatu i zapamigtanie nowego adresu DMX
W pamigci sterownika.

Whpisanie kodu z przedziatu 001 do 500 jest takze wymagane przy ustawieniu SPL-3C do
pracy w trybie RANDOM (kod 553).
W trybie RANDOM znaczenie kodow od 001 do 499 jest nastepujace:
- pierwsza cyfra kodu (cyfra setek 0-4) oznacza nr palety kolorow aktywnych
- druga cyfra kodu (cyfra dziesiatek 0-9) oznacza kolor poczatkowy na palecie kolorow
- trzecia cyfra kodu (cyfra jednostek 0-9) oznacza kolor koncowy na palecie kolorow

Zatem wpisujac kod o wartosci 001 do 499 w trybie RANDOM wybieramy jedna z pigciu
dostgpnych palet kolorow oraz dla tej wybranej palety zakres kolorow aktywnych, ktére beda
uzywane przez sterownik SPL-3C podczas wyswietlania kolorow i ich zmian na kolejne.
Dodatkowo kod o wartosci 500 w trybie RANDOM umozliwia uaktywnienie ptynnej zmiany
kolorow, ktéra odbywa si¢ w calym zakresie kolorystycznym (nieistotny jest zakres kolorow).
Doktadny opis pracy sterownika SPL-3C w trybie RANDOM znajduje si¢ w pkt.3.3
instrukcji.

Z trybem RANDOM zwiazane sa takze kody sterujace 560 ... 569 oraz 570 ... 579.
Kody 560 ... 569 ustalaja szybko$¢ zmian kolorow, natomiast kody 570 ... 579 shuza do
regulacji jasno$ci swiecenia diod LED.

Kod 560 uaktywnia analogowa regulacje szybko$ci zmian koloréw, czyli regulacje za
pomoca sygnatu analogowego 0..10V podawanego na wejscie IN A sterownika SPL-3C.
Dla 0V na wejsciu IN A szybko$¢ zmian koloréw jest najmniejsza, zmiany kolorow nastgpuja
co ok. 40 sekund. W miar¢ wzrostu napigcia na wejsciu IN A szybko§¢ zmian koloréw
wzrasta, kolory zaczynaja si¢ czesciej zmieniaé, az do osiagnigcia efektu szybkiego migania
przy napigciu 10V.

Kod 570 uaktywnia analogowa regulacje jasnosci $wiecenia diod LED, czyli regulacj¢ za
pomoca sygnatu analogowego 0..10V podawanego na wejscie IN B sterownika SPL-3C.
Dla 0V na wejsciu IN B jasno$¢ $wiecenia jest najmniejsza, diody LED sa catkowicie
wygaszone. W miar¢ wzrostu napigcia na wej$ciu IN B jasnos¢ §wiecenia diod LED wzrasta,
az do osiagnig¢cia maksymalnej jasno$ci przy napigciu 10V.

Oprocz analogowej regulacji szybkos$ci zmian koloréw oraz jasnosci swiecenia diod LED
jest mozliwos$¢ regulacji cyfrowej (dyskretnej) obu tych parametrow. Stuza do tego celu kody
561 ... 569 oraz 571 ... 579.

Whpisujac jeden kod o wartosci z zakresu od 561 do 569 dokonujemy wyboru jednej z 9
szybko$ci zmian koloréw — od najmniejszej (najwolniejsze zmiany) do najwigkszej. Zmiany
kolorow w zaleznos$ci od warto$ci wpisanego kodu nastgpuja co: 41sek, 20sek, 10sek, Ssek,
2.5sek, 1.25sek, 0.6sek, 0.3sek, 0.15sek. Podane czasy dotycza skokowej zmiany kolorow
w trybie RANDOM (kody 001 ... 499). W przypadku wybrania plynnej zmiany kolorow
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(kodem 500) wybierane 9 szybkosci zmian kolorow mozna opisa¢ jako: najwolniejsze, ledwo
zauwazalne zmiany barwy $wiatla dla kodu 561, a najszybsze, migajace dla kodu 569.

Whpisujac jeden kod o wartosci z zakresu od 571 do 579 dokonujemy wyboru jednej z 9
jasnos$ci $wiecenia diod LED — od najmniejszej (ale nie zerowej) jasnosci do najwigkszej,
czyli maksymalnej.

Warto zauwazy¢, ze zastosowanie kodow 561 ..569 oraz 571...579 w trybie
RANDOM pozwala na calkowicie samodzielng prace sterownika SPL-3C. Wejscia IN A
i IN B moga zosta¢ nie podlaczone.

Kody 561 ...569 oraz 571 ...579 dzialaja takze w trybach pracy DMX w programie
pokazowym, ktory uaktywnia si¢ w przypadku zaniku sygnalu DMX-512 (jesli program
pokazowy byt wybrany jako reakcja na zanik sygnatu DMX-512 — kodem 661).

Kody 560 i 570 opisane powyzej dziataja tylko w trybie RANDOM, gdyz w trybach
DMX nie ma mozliwosci podania sterujacego sygnatu analogowego na wejscia IN A 1 IN B,
1 nie nalezy tego robi¢ ze wzgledu na mozliwo$¢ uszkodzenia innych urzadzen podiaczonych
do magistrali DMX w tym nadajnika sygnatu DMX-512.

Kody 600 ... 610 zwiazane sa z praca SPL-3C w trybie PRZYCISKI (kod 551). Wpisujac
jeden kod o wartosci z zakresu od 600 do 610 ustawiamy jeden z czasOw opdznienia
wygaszenia S$wiatta po krotkim naci$nigciu  przycisku KOLOR. Wartosci czasow
odpowiadajace poszczegodlnym kodom podane sa w tabeli 1.

Doktadny opis pracy sterownika SPL-3C w trybie PRZYCISKI znajduje si¢ w pkt.3.1
instrukcji.

Kodami 621 lub 622 uaktywnia si¢ funkcj¢ DIMMER dostgpna we wszystkich trybach
DMX w SPL-3C. Funkcja DIMMER pozwala na regulacjg jasno$ci na wszystkich wyj$ciach
jednoczesnie (CH1, CH2 i CH3) za pomoca tylko jednego kanalu DMX-512.

Dla kodu 621 zwigkszajac poziom sygnalu DMX-512 zwigksza si¢ poziom jasnos$ci
Swiecenia LED.

Dla kodu 622 zwigkszajac poziom sygnatu DMX-512 zmniejsza si¢ poziom jasnos$ci
Swiecenia LED.

Jesli funkcja DIMMER jest niepotrzebna mozna wpisa¢ kod 620 wylaczajacy funkcje
DIMMER 1 zwalniajacy kanat DMX, w ktérym nastgpowata regulacja jasnosci.

Kodami 631, 632, 633 uaktywnia si¢ funkcje STROBO dostgpna we wszystkich trybach
DMX w SPL-3C. Funkcja STROBO pozwala na uzyskanie efektu strobowania (migania)
LED na wszystkich wyjsciach sterownika SPL-3C z szybko$cia regulowana poziomem
sygnatu DMX-512 w przydzielonym funkcji STROBO kanale DMX.

Roéznica pomigdzy tymi trzema kodami polega na r6znych dlugosciach wypelnienia impulsu
strobujacego, a prosciej mowiac réznych sposobach migania LED przy tym samym poziomie
sygnatu DMX, czyli tej samej czgstotliwosci mignigé.

Funkcja STROBO uaktywnia si¢ przy poziomie sygnalu DMX >= 20, co odpowiada
najwolniejszemu miganiu, ok. raz na sekundg. Zwigkszanie poziomu sygnalu DMX powoduje
wzrost czg¢stotliwosci migania — do kilkunastu razy na sekundg dla poziomu DMX = 255.

Jesli funkcja STROBO jest niepotrzebna mozna wpisa¢ kod 630 wyltaczajacy funkcje
STROBO i1 zwalniajacy kanat DMX, w ktoérym nastgpowata regulacja szybkosci migania.

Przydzielanie kolejnosci kanatlow DMX dla funkcji DIMMER 1 STROBO opisano
w pkt.3.4, 3.5 1 3.6 instrukcji - w opisie tryboéw pracy DMX.
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Kod 651 uaktywnia funkcje BALANS BIELI. Dziatanie tej funkcji ma istotne znaczenie
w przypadku stosowania tasm lub diod LED RGB, w ktérych pomimo pelnego wysterowania
nie udaje si¢ uzyska¢ barwy biatej. Takze w przypadku stosowania kilku sterownikow
SPL-3C sterujacych diodami LED RGB r6zniacymi si¢ odcieniami barwy biate;.

Przyktadowo, jesli przy pelnym wysterowaniu kanaléw RGB zamiast koloru biatego
widoczny jest odcien czerwony, to nalezy zmniejszy¢ max jasno$¢ $wiecenia koloru
czerwonego do poziomu, przy ktorym wyeliminuje si¢ odcien czerwony ze §wiatla biatego.

Max poziom jasnosci dla koloru czerwonego ustala si¢ wpisujac kod 7xx gdzie xx = 00 do 99,
co odpowiada max jasnos$ci od 0 do 100% dla koloru czerwonego.

Analogicznie ustala si¢ max poziomy jasnosci dla kolorow zielonego i niebieskiego wpisujac
kody 8xx oraz 9xx.

Funkcj¢ BALANS BIELI mozna takze zastosowa¢ do zmiany odcieni koloréw $wiatta,
np. w trybie RANDOM lub w celu mocniejszego lub stabszego $swiecenia okre§lonej barwy
w dowolnym trybie pracy sterownika SPL-3C.

Jesli funkcja BALANS BIELI nie jest potrzebna mozna wpisa¢ kod 650 wylaczajacy
funkcje BALANS BIELI co oznacza automatyczne przyjecie przez SPL-3C max jasnosci —
kodow 799, 899, 999 dla kolorow R G B.

Funkcja BALANS BIELI dziala we wszystkich trybach pracy sterownika SPL-3C.

Kodami 660 do 669 ustala si¢ sposob reakcji sterownika SPL-3C na zanik sygnatu
DMX-512 we wszystkich trybach pracy DMX.
Po jednej sekundzie od zaniku sygnatu DMX-512 nastgpuje reakcja sterownika okre$lona
wpisanym kodem. Ponowne pojawienie si¢ sygnalu DMX-512 na wejsciach IN A 1 IN B
powoduje natychmiastowy powrdt do sterowania wyjs¢ CHI1, CH2, CH3 danymi
z odbieranego sygnalu DMX-512.

Funkcja CONFIG_STANDARD.

Bardzo przydatnym kodem sterujacym, utatwiajacym konfiguracje sterownika SPL-3C
jest kod 520, ktory zastepuje 8 kodow sterujacych: 555, 564, 579, 600, 620, 630, 650, 660.
Wystarczy zatem wpisa¢ jeden kod 520 zamiast wpisywa¢ 8 powyzszych kodow, aby
skonfigurowa¢ sterownik SPL-3C do pracy w trybie DMX RGB 1 wylaczy¢ funkcje
DIMMER, STROBO, BALANS BIELI oraz ustawi¢ brak reakcji na zanik sygnatu DMX-512.
Chcac uaktywni¢ ktora§ z ww funkcji nalezy po wpisaniu kodu 520 wpisa¢ odpowiedni kod
zalaczajacy dana funkcjg.

2.5. Przykladowa konfiguracja sterownika SPL-3C dla pracy z sygnalem DMX-512:

001 - adres DMX =1 (adres CH1/R =1, adres CH2/G =2, adres CH3/B=3)

520 - standardowa konfiguracja SPL-3C: praca w trybie DMX RGB, wytaczenie innych funkcji
621 - aktywny DIMMER na 4 kanale DMX

661 - aktywny program pokazowy w przypadku zaniku sygnalu DMX-512

Powyzsze kody nalezy wpisa¢ do sterownika SPL-3C, aby pracowat w pozadany sposob.
Kolejnos¢ wpisywania kodow jest dowolna. Wyjatek stanowi kod 520, po wpisaniu ktoérego
nalezy dokona¢ ew. korekcji — patrz opis funkcji CONFIG_STANDARD.
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3. Tryby (rodzaje) pracy sterownika SPL-3C.

Sterownik SPL-3C moze pracowa¢ w jednym z 6 réznych trybow dostgpnych dla
uzytkownika po wpisaniu odpowiedniego kodu sterujacego:

1 - Tryb PRZYCISKI — kod 551
2 — Tryb ANALOG — kod 552
3 — Tryb RANDOM — kod 553
4 — Tryb DMX COLOR 1 — kod 554
5— Tryb DMX RGB — kod 555
6 — Tryb DMX MIX ( COLOR 1 +RGB) — kod 556

Ponizej opisano poszczegdlne tryby, tj. zachowanie si¢ sterownika SPL-3C i mozliwoS$ci
sterowania §wiatlem podczas pracy w kazdym z trybow.

3.1. Tryb PRZYCISKI.

W trybie PRZY CISKI sterowanie $§wiattem LED nastgpuje za pomoca dwoéch przyciskow
podtaczonych pomigdzy wejscia IN A i IN B, a napigcie zasilania (zacisk V+) sterownika
SPL-3C zgodnie ze schematem na rys.3.

Podstawowa funkcja przyciskow jest zmienianie jasnosci i koloru §wiecenia diod LED
podtaczonych do wyjs¢ sterownika SPL-3C, stad nazwy przyciskow — JASNOSC i KOLOR.
Oprécz podstawowej regulacji jasnosci i koloru $wiatta oba przyciski spelniaja takze funkcje
dodatkowe — wiacznika 1 wytacznika §wiatla, uruchomienia automatycznej ptynnej zmiany
kolorow i regulacji szybkos$ci tych zmian.

Ponizej szczegbtowo opisano sposob sterowania oswietleniem LED za pomoca
przyciskéw JASNOSC 1 KOLOR w sterowniku SPL-3C.

Po wlaczeniu zasilania SPL-3C zapalaja si¢ diody LED o kolorze i jasno$ci poprzednio
zapamigtanych w wewngtrznej, nieulotnej pamigci EEPROM sterownika.

Jedno krétkie nacisniecie przycisku JASNOSC lub KOLOR powoduje tagodne (ptynne)
wygaszenie wszystkich diod LED podtaczonych do wyj$¢ sterownika SPL-3C.

Mozliwe jest ustawienie czasu opoznienia wygaszenia $wiatta po krdétkim naci$nigciu
przycisku KOLOR. Jesli z r6znych przyczyn chcemy, aby diody LED zgasty z op6znieniem
po nacisnigciu przycisku wylaczajacego §wiatlo (np. w celu bezpiecznego oddalenia si¢ od
zrodta §wiatta), to nalezy wpisa¢ do sterownika SPL-3C kod sterujacy z zakresu 601 ... 610
(patrz — tabela 1). Wowczas naci$nigcie przycisku KOLOR nie spowoduje natychmiastowego
wylaczenia §wiatla, lecz dopiero po odliczeniu przez sterownik wybranego czasu opdznienia.
Zakres czasOw opOznienia wygaszenia $wiatta przyciskiem KOLOR wynosi od 5s do 60min.
Odliczanie czasu opdznienia po nacisnigciu przycisku KOLOR jest sygnalizowane miganiem
diody LED DMX w SPL-3C. Jesli w czasie odliczania zostanie naci$ni¢ty dowolny przycisk
(JASNOSC, KOLOR lub konfiguracyjne CODE, PLUS), to zliczanie opdznienia zostaje
anulowane i nastgpuje reakcja SPL-3C wiasciwa do nacis$nigtego przycisku.

Whpisujac kod o wartosci 600 do sterownika SPL-3C wybieramy czas = 0s i wowczas
nacis$nigcie przycisku KOLOR spowoduje wygaszenie $wiatta bez opdznienia.

Nacisnigcie przycisku JASNOSC zawsze powoduje wygaszenie $wiatla bez opdznienia
niezaleznie od wpisanych kodow sterujacych 600 ... 610.

Ponowne krotkie naci$nigcie przycisku JASNOSC lub KOLOR (kiedy diody LED
podtaczone do SPL-3C sa wygaszone) powoduje tagodne zaswiecenie diod LED w kolorze
1 jasnosci, przy ktérych wczesniej nastapito wygaszenie - funkcja pamigtania koloru.

Opisane powyzej kody 600 ... 610 nie dotycza zaswiecenia diod LED, nastgpuje ono zawsze
bez opdznienia po krétkim nacisnieciu jednego z przyciskow JASNOSC lub KOLOR.
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Rys.3. Sposob podlaczenia do SPL-3C przyciskow JASNOSC i KOLOR w trybie PRZYCISKI.
A — uktad podstawowy
B — uktad z dioda Zenera dla podwyzszonego napigcia zasilania SPL-3C do 24V
C — uktad z dodatkowym przyciskiem nr 3 zast¢pujacym jednoczesne wcisnigcie
przyciskow JASNOSC i KOLOR (D1, D2 - dowolne diody prostownicze malej mocy)
- np. funkcja automatycznej zmiany koloru po przytrzymaniu przycisku nr 3

Ad. rys.3B — Dioda Zenera ogranicza napigcie na wejsciach IN' A 1 IN B po weisnigeiu przyciskow
JASNOSC lub KOLOR o wartos¢ napigcia Zenera zastosowanej diody.
Nie zastosowanie diody Zenera przy napigciu zasilania SPL-3C zwigkszonym do ponad 18V
spowoduje dziatanie przyciskow sterujacych jako zewngtrznych przyciskow konfiguracyjnych — patrz
opis funkcji HV CONTROL, pkt.2.1 instrukc;ji.

12



DAGON Lighting SPL-3C — sterownik paskow LED RGB w obudowie na szyne

Przytrzymanie przycisku JASNOSC powoduje ptynna zmiane jasnosci $wiecenia diod
LED - rozjasnianie lub $ciemnianie na przemian w kolejnych nacis$nigciach przycisku.
Rozjasnianie dowolnego wybranego koloru nastepuje od 0 (catkowite wygaszenie diod LED)
do osiagnigcia maksymalnej intensywnos$ci koloru w ciagu ok. 5 sekund ciaglego trzymania
przycisku JASNOSC. Przy dalszym trzymaniu przycisku JASNOSC nastgpuje dalsze
zwigkszanie intensywno$ci S$wiatla przez rozjasnianie wszystkich diod RGB, az do
osiagnigcia najjasniejszego Swiatla biatego.

Przytrzymanie przycisku KOLOR powoduje ptynna zmiang koloru §wiecenia diod LED,
az do momentu puszczenia przycisku - wybrany kolor bedzie swiecit ciagle, dopoki ponownie
nie zostanie uaktywniona zmiana koloru przez przytrzymanie przycisku KOLOR.

Kolory zmieniaja si¢ ptynnie od biatego, poprzez zotty, pomaranczowy, czerwony, fioletowy,
niebieski, bigkitny, zielony, zotty i1 ponownie biaty (wraz z wszystkimi posrednimi
odcieniami), albo w odwrotnej kolejnosci - w zaleznosci od kolejnego naci$nigcia przycisku.
Umozliwia to lekkie cofnigcie si¢ do koloru, ktory wiasnie minat, a bardziej nam sig
spodobal, niz kolor nadchodzacy.

Oprécz ptynnej zmiany koloru mozliwe jest takze ustawienie skokowe jednego z kilku
koloréw podstawowych. Dokonuje si¢ tego przez jednoczesne naci$nigcie obu przyciskow
JASNOSC i KOLOR (dla utatwienia obstugi mozna zastosowa¢ jeden dodatkowy przycisk nr
3, ktérego wcisnigcie zastepuje jednoczesne weisniecie obu przyciskow JASNOSC i KOLOR
— patrz rys.3C).

Po kazdym jednoczesnym nacisnigciu obu przyciskéw kolor §wiecenia diod LED zmienia si¢
na kolejny - bialy, z6lty, czerwony, fioletowy, niebieski, btekitny, zielony.

Opcja ta pozwala na wygodne i szybkie nastawienie pozadanego lub ulubionego koloru,
a nastgpnie mozna delikatnie, ptynnie doregulowaé¢ odcien i1 jasno$¢ koloru poprzez
przytrzymanie przycisku KOLOR, a nastepnie przycisku JASNOSC (np. rézowy
Z czerwonego).

Wymuszenie automatycznej zmiany kolorow.

Po jednoczesnym przytrzymaniu obu przyciskow JASNOSC i KOLOR (przycisku nr 3)
przez ponad 1 sekundg¢ sterownik SPL-3C rozpocznie samoczynna, ptynna zmiang koloréw.
Kolory zmieniaja si¢ w taki sam sposob, jak podczas ciagltego trzymania przycisku KOLOR.
Samoczynna zmiana koloru bedzie trwa¢ do momentu ponownego jednoczesnego nacisnigcia
obu przyciskow JASNOSC i KOLOR (przycisku nr 3), co spowoduje zatrzymanie zmian
1 koloru aktualnie §wiecacego.

Podczas automatycznej zmiany koloréw dziatanie przycisku JASNOSC pozostaje takie
samo, jak podczas statycznego swiecenia diod LED, tzn. mozliwa jest regulacja jasnosci - tym
razem jasnosci zmieniajacych si¢ kolorow.

Jedno kroétkie nacisniecie przycisku JASNOSC podobnie jak poprzednio powoduje tagodne,
catkowite wygaszenie diod LED.

Dziatanie przycisku KOLOR podczas automatycznej zmiany koloréw jest nieco inne.
Kolejne naci$nigcia przycisku KOLOR powoduja zmiang predkosci zmian kolorow.
Mozliwe jest ustawienie 1 z 10 predkos$ci - od najwolniejszej, przy ktorej dostrzegalna zmiana
koloru widoczna jest dopiero po kilkunastu sekundach, az do najwigkszej dajacej efekt
szybkiego migania diod LED.

Zapamietanie ulubionego koloru w pamieci sterownika.

Podczas ciaglego zasilania sterownika SPL-3C nie ma potrzeby wykonywania zadnych
czynno$ci w celu zapamigtania ulubionego koloru. Raz ustawiony kolor bgdzie pamigtany tak
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dtugo dopdki nie zostanie przytrzymany przycisk KOLOR zmieniajacy kolor $wiecenia na
inny. Po puszczeniu przycisku KOLOR, nowy ustawiony kolor bedzie aktualnym kolorem
swiecenia diod LED.

Wytaczenie i zataczenie diod LED przez nacisniecie przycisku JASNOSC lub nacisniecie
przycisku KOLOR nie spowoduje zmiany ustalonego koloru.

Inaczej wyglada zapamigtanie koloru w przypadku stosowania dodatkowego wylacznika
zasilania, np. wytacznika zasilacza sieciowego sterownika SPL-3C.
Aby zapamigta¢ ulubiony kolor oraz jasno$¢, ktore maja si¢ pojawi¢ po zataczeniu zasilania,
nalezy po ustawieniu ulubionego koloru i1 jasnos$ci wygasi¢ $wiattlo przez nacisnigcie
przycisku JASNOSC lub KOLOR, a nastepnie przytrzyma¢ przycisk KOLOR przez ok. 2s do
momentu ponownego zaswiecenia si¢ S$wiatta. Takie zaswiecenie S$wiatla (przez
przytrzymanie przycisk KOLOR) spowoduje zapamigtanie w wewngtrznej, nieulotnej
pamigci EEPROM sterownika aktualnie widocznego koloru i jasnosci $wiecenia diod LED.

Wowczas wylaczenie 1 zalaczenie $wiatta wylacznikiem zasilania sterownika nie spowoduje
zmiany tak zapamigtanego koloru i jasnosci.

Takze chwilowy lub okresowy zanik napigcia zasilania sterownika SPL-3C nie spowoduje

zmian w zapamigtanych w ten sposob warto$ciach koloru i jasnosci.

Nalezy pamigta¢, ze funkcja zapamigtywania koloru i jasno$ci w pami¢ci EEPROM
sterownika dziala tylko podczas pracy SPL-3C w trybie PRZYCISKI i tylko podczas
Swiecenia statycznego, czyli gdy nie ma automatycznej zmiany kolorow.

Dobbér przyciskow sterujacych.

Oba przyciski JASNOSC i KOLOR dotaczone do SPL-3C pelia m.in. role wiacznikow
1 wylacznikow $wiatla. Mozna w tym celu zastosowa¢ dowolne przyciski, np. wlaczniki
roletowe w przypadku montazu nasciennego, ewentualnie dwa mate przyciski dzwonkowe.

W  przypadku montazu SPL-3C jako sterownika o$wietlenia dekoracyjnego, np.
w meblach, na wystawach lub reklamach zalecane jest stosowanie miniaturowych przyciskow
dowolnego typu dostepnych w sklepach z artykutami elektrotechnicznymi.

Tabela 2. Zestawienie funkcji sterowania SPL-3C za pomoca przyciskow JASNOSC i KOLOR.

Lp. | Dziatanie na przyciskach sterujacych

Reakcja SPL-3C

1 | Krotkie nacis$nigcie przycisku
JASNOSC lub KOLOR

tagodne, ptynne
zaswiecenie / wygaszenie diod LED RGB

Krétkie nacis$nigcie przycisku KOLOR
gdy jest aktywny kod 601 ... 610

aktywne opoOznienie wygaszenia $wiatta
- patrz opis w pkt.3.1 instrukcji

2 | Przytrzymanie przycisku JASNOSC

ptynne rozjasnianie / Sciemnianie LED RGB

[98)

Przytrzymanie przycisku KOLOR

ptynna zmiana koloru LED RGB

4 | Krotkie nacisnigeie obu przyciskow
JASNOSC i KOLOR jednoczesnie

skokowa zmiana koloru LED RGB
na kolejny z 7 koloréw podstawowych

5 | Przytrzymanie obu przyciskow
JASNOSC i KOLOR jednoczesnie

rozpoczecie automatycznej zmiany kolorow
- plynne przechodzenie kolorow

6 | Krotkie naci$nigcie przycisku KOLOR
podczas samoczynnej zmiany kolorow

zmiana predkosci ,,przemiatania” koloroéw
- 10 dostgpnych predkosci

7 | Przytrzymanie przycisku KOLOR
podczas wygaszonego Swiatta

zapamigtanie w nieulotnej pamigci SPL-3C
ostatnio nastawionego koloru i jasnosci
jako startowych po zataczeniu zasilania
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3.2. Tryb ANALOG.

W trybie ANALOG sterowanie §wiattem LED (kolorem i jasno$cia) nastepuje za pomoca
dwoch sygnaldw analogowych 0-10V podlaczonych pomiedzy wejscia IN A 1 IN B, a mase
zasilania (zacisk V-) sterownika SPL-3C zgodnie ze schematem na rys.4.
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Rys.4. Sposéb podtaczenia sygnatéw analogowych do SPL-3C.

Ul =0-10V - regulacja koloru §wiecenia diod LED
Ul =10-15V - regulacja szybko$ci automatycznej zmiany koloréw

U2 =0-10V - regulacja jasnosci $wiecenia diod LED

Kolor $wiatla ustawia si¢ warto$cia napigcia sygnatu analogowego na wejsciu IN A
w zakresie od OV do 10V. Dla 0V $wiatlo jest wygaszone. Zwigkszajac napigcie pojawiajaq si¢
kolory: czerwony, pomaranczowy, zo6lty, zielony, biekitny, niebieski, fioletowy, réozowy,
biaty oraz ponad 100 odcieni posrednich koloréw. Plynna zmiana napigcia sterujacego
kolorem powoduje ptynna zmiang odcieni koloréw, przechodzenie jednego koloru
W nastgpny.

Mozliwe jest podanie napigcia sterujacego kolorem wigkszego niz 10V. Woéwczas
nastgpuje uaktywnienie automatycznej i ptynnej zmiany kolorow (analogicznie jak w trybie
PRZYCISKI). Zmieniajac warto$¢ napigcia sterujacego w granicach 10V do 15V uzyskujemy
regulacje szybko$ci zmian koloréw od bardzo powolnej do najszybszej dajacej efekt migania.

Poziom jasnosci dla kazdego koloru zmienia si¢ od 0 (catkowite wygaszenie diod LED)
do max dla zmian napigcia sterujacego na wejsciu IN B od 0V do 5V. Dla napigcia 5V
jasno$¢ dowolnego koloru jest najwigksza. Zwigkszajac napigcie sterujace powyzej 5V
nastgpuje dalsze zwigkszanie intensywnos$ci $wiatta przez rozjasnianie wszystkich diod RGB,
az do osiagnigcia najjasniejszego $wiatla bialego przy napigciu 10V niezaleznie od warto$ci
sygnatu analogowego sterujacego kolorem.

Sygnaly analogowe napieciowe moga pochodzi¢ z dowolnego zrédta, np. w najprostszym
przypadku z dzielnikéw rezystancyjnych lub potencjometréw ustalajacych wartosci jasnosci
1 koloru $wiatla. Mozna takze podlaczy¢ do wejs¢ SPL-3C roznego rodzaju sterowniki
wystawiajace sygnaty analogowe 0-5V, 0-10V, 1-10V, 0-15V, np. sterownik PLC Ilub
komputer z wbudowana karta wyj$¢ analogowych.

W trybie ANALOG nie nalezy podawac¢ na wejscia SPL-3C napigé sterujacych powyzej
16V, gdyz zarezerwowane sa one dla funkcji HV CONTROL, patrz pkt.2.1 instrukc;ji.
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3.3. Tryb RANDOM.

Tryb RANDOM pozwala na catkowicie samodzielna pracg sterownika SPL-3C bez
potrzeby stosowania jakichkolwiek sygnatow sterujacych (DMX-512, analogowych,
przyciskow).

O sposobie sterowania diodami LED w trybie RANDOM decyduja kody sterujace o
warto$ciach: 001 ... 500, 560 ... 569 , 570 ... 579. Kody te opisano takze w pkt.2.4 instrukcji.

W sterowniku SPL-3C jest zdefiniowanych 5 palet kolorow. Kazda paleta zawiera po 10
roznych kolorow: czarny (diody LED wygaszone), czerwony, pomaranczowy, zotty, zielony,
biekitny, niebieski, fioletowy, r6zowy, biaty. Doktadne odcienie tych koloréow zaleza od typu
zastosowanych diod lub tasm LED sterowanych przez sterownik SPL-3C, dlatego nie bgda
w niniejszej instrukcji przedstawiane w postaci graficznej. Dodatkowo odcienie
zdefiniowanych kolorow mozna zmienia¢ wykorzystujac funkcje BALANS BIELI dostepna
we wszystkich trybach pracy SPL-3C.

Kazda z 5 palet koloréw zdefiniowanych w SPL-3C zawiera takie same kolory, lecz sa one
pouktadane w rdznej kolejnosci dla kazdej z palet — tab.3.

Tabela 3. Palety kolorow dla trybu RANDOM.

Numer Numer koloru w palecie

palety 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0 czarny czerwony | pomarancz z0Mty zielony bigkitny | niebieski | fioletowy roézowy bialy
1 czarmny | pomarancz | zielony niebieski 16ZOWY czerwony z6tty blekitny | fioletowy bialy
2 czarny 760lty niebieski bialy pomarancz | bigkitny rézowy czerwony zielony fioletowy
3 czarny zielony rézowy | pomarancz | niebieski | czerwony | bigkitny bialy z0Mty fioletowy
4 czarny blekitny | czerwony | niebieski | pomarancz | fioletowy z6tty rézowy zielony bialy

Wyboru palety dokonuje si¢ przez wpisanie pierwszej cyfry kodu z zakresu 000 ... 499 —
cyfry 0, 1, 2, 3, 4 okres$laja nr wybranej palety kolorow w trybie RANDOM.

Druga cyfra kodu z powyzszego zakresu 000 ... 499 — okresla nr koloru poczatkowego,
czyli koloru od ktdérego sterownik rozpocznie za§wiecanie diod LED.

Trzecia cyfra kodu z powyzszego zakresu 000 ... 499 — okresla nr koloru koncowego,
czyli koloru na ktérym sterownik zakonczy zaswiecanie diod LED.
Po osiagnigciu koloru koncowego sterownik przechodzi z powrotem do koloru poczatkowego
1 caly cykl si¢ powtarza. Kolory spoza wybranego zakresu nie b¢da nigdy za§wiecane.

Numer koloru koncowego moze by¢ mniejszy od numeru koloru poczatkowego,
co spowoduje zaswiecanie koloréw z wybranego zakresu w odwrotnej kolejnosci.

Kolory z wybranej palety i wybranego zakresu zaswiecane sa kolejno jeden po drugim
z szybkoscia zmian okreslona kodami 561 ... 569.
Dla kodu 561 zmiany kolorow nastgpuja co ok. 40s (najwolniejsze zmiany koloréw).
Dla kodu 569 zmiany koloréw nastepuja kilka razy na sekundg dajac efekt migania diod LED
(najszybsze zmiany koloréw).
Dodatkowo kod 560 umozliwia sterowanie szybkoscia zmian koloréw za pomoca sygnatu
analogowego 0-10V podawanego na wejscie IN A sterownika SPL-3C.
Kody 560 ... 569 opisano doktadniej w pkt.2.4 instrukc;ji.
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Jasno$¢ §wiecenia koloréw okreslaja kody 571 ... 579.
Dla kodu 571 jasno$¢ $wiecenia jest najmniejsza, a dla kodu 579 najwigksza.
Dodatkowo kod 570 umozliwia sterowanie jasno$cia $wiecenia za pomoca sygnatu
analogowego 0-10V podawanego na wejscie IN B sterownika SPL-3C.
Kody 570 ... 579 opisano doktadniej w pkt.2.4 instrukc;ji.

Opisane powyze] wlasciwosci pracy sterownika SPL-3C w trybie RANDOM umozliwiaja
bardzo duza réznorodno$¢ sterowania diodami LED. Majac do dyspozycji wiele sterownikow
SPL-3C mozna kazdy z nich skonfigurowa¢ inaczej uzyskujac efekt roznorodnosci
w kolorystyce i jasno$ci §wiecenia poszczegdlnych punktéw swietlnych.

W trybie RANDOM przewidziano takze mozliwo$¢ plynnego przechodzenia kolorow.
Stuzy do tego kod o wartosci 500. Po jego wpisaniu sterownik SPL-3C pracujacy w trybie
RANDOM begdzie zmienial kolory w sposéb ptynny w calym zakresie kolorystycznym
(nieistotna jest paleta ani zakres kolorow).

Podczas plynnej zmiany koloréw w trybie RANDOM dziataja takze funkcje regulacji
szybkosci zmian 1 jasno$ci $wiecenia, czyli dziataja opisane powyzej kody 561 ... 569 oraz
571 ... 579, a takze kody 560 i 570 dla regulacji sygnalem analogowym 0-10V na wejsciach
IN A 1IN B sterownika SPL-3C.

3.3.1. Przyklad konfiguracji sterownika SPL-3C dla pracy w trybie RANDOM.

553 - praca w trybie RANDOM

019 - wybrana paleta kolorow nr 0 oraz zakres koloréw od 1 do 9 — patrz tab.3.
650 - brak korekcji balansu bieli

561 - szybko$¢ zmian koloréw co ok. 40s

576 - lekko zmniejszona jasno$¢ §wiecenia

Powyzsze 5 kodow nalezy wpisa¢ do sterownika SPL-3C, aby pracowat w pozadany sposob.
Kolejnos¢ wpisywania kodow jest dowolna.

3.3.2. Przyklad konfiguracji sterownika SPL-3C dla pracy w trybie RANDOM.

553 - praca w trybie RANDOM

425 - wybrana paleta kolorow nr 4 oraz zakres kolorow od 2 do 5 — patrz tab.3.
(czerwony, niebieski, pomarancz, fioletowy)

650 - brak korekcji balansu bieli

566 - szybko$¢ zmian kolorow co ok. 1s

579 - jasno$¢ §wiecenia maksymalna

Powyzsze 5 kodow nalezy wpisa¢ do sterownika SPL-3C, aby pracowal w pozadany sposob.
Kolejnos¢ wpisywania kodow jest dowolna.
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3.3.3. Przyklad konfiguracji sterownika SPL-3C dla pracy w trybie RANDOM.

553 - praca w trybie RANDOM
500 - ptynna zmiana koloréw
651 - aktywna korekcja balansu bieli
760 - zmniejszony do 60% odcien czerwieni R
899 - odcien zieleni G max
999 - odcien niebieski B max
565 - $rednia szybko$¢ ptynnej zmian kolorow
570 - jasno$¢ §wiecenia regulowana sygnatem analogowym 0-10V na wejsciu IN B

Powyzsze 8 kodow nalezy wpisa¢ do sterownika SPL-3C, aby pracowat w pozadany sposob.
Kolejnos¢ wpisywania kodow jest dowolna.

Regulacje jasnosci swiecenia diod LED za pomoca sygnatu analogowego na wejsciu IN B

mozna wykorzysta¢ do realizacji prostego czujnika zmierzchowego sterujacego jasnoscia diod
LED podtaczonych do SPL-3C —rys.5.
Dotaczony fotoopornik powinien by¢ wystawiony na $wiatto dzienne. Kiedy zapada zmrok
rezystancja fotoopornika wzrasta 1 napigcie na wyjsciu dzielnika R-FR takze wzrasta.
W efekcie nastgpuje rozjasnianie §wiecenia diod LED podczas zapadania zmroku i w nocy,
a przyciemnianie lub catkowite wygaszanie S$wiatla w dzien (w czasie, kiedy wokot
fotoopornika jest jasno).

Stosujac takie rozwiazanie w wielu przypadkach mozna zaoszczedzi¢ energi¢ elektryczna,
ktéra bylaby marnowana podczas zasilania diod LED w dzien, kiedy ich $wiecenie nie jest
niezbedne.

Dobierajac typ fotoopornika FR i warto$¢ rezystora R nalezy pamigta, ze oporno$é
wejsciowa wejscia IN B wynosi ok. 16.7kQ wzgledem masy GND uktadu, a zatem jest ona
caly czas dotaczona rownolegle do opornosci fotoopornika FR.

+12V
R wal o[- 3o ~| O |X—-+eGND
RO | o 2% w| O [—e+12v
sl - ElE=E
'S ol i © 3 — — <
O Z) Yg S Q CH2 G 5| 6 «
O |« 3o o 21 O
GND O o wY x 2 O CH3 B ol _ B W

Rys.5. Sposéb realizacji czujnika zmierzchowego w SPL-3C.
R — rezystor o statej wartosci, FR — fotoopornik
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3.4. Tryb DMX COLOR 1.

Do sterowania $wiatlem w trybie DMX COLOR 1 wystarczy tylko 1 kanat z sygnatu
DMX-512. Jest to kanat DMX o adresie (1 do 512) ustawionym w sterowniku SPL-3C.

Dla wartosci 0 do 20 w kanale sterujacym wszystkie diody LED podtaczone do wyjs¢
sterownika SPL-3C sa wygaszone.

Wartosci od 21 do 160 decyduja o kolorze $wiecenia diod LED. Ptynna zmiana wartosci
w tym zakresie powoduje ptynna zmiang odcieni kolorow, przechodzenie jednego koloru w
nastgpny. Pojawiaja si¢ kolory: czerwony, pomaranczowy, z6lty, zielony, btekitny, niebieski,
fioletowy, r6zowy, biaty oraz ponad 100 odcieni posrednich kolorow.

Od wartosci 161 nastgpuje uaktywnienie automatycznej i plynnej zmiany kolorow.
Zwigkszajac warto§¢ w kanale DMX w granicach od 161 do 255 uzyskujemy regulacje
szybkosci zmian koloréw od bardzo powolnej do najszybszej dajacej efekt migania.

Jesli jest potrzeba regulacji jasnosci swiecenia diod LED, to nalezy uaktywni¢ funkcje
DIMMER, ktorej zostanie przydzielony kolejny kanat DMX, czyli kanat o adresie o 1
wigkszym od adresu kanatu sterujacego kolorem $wiecenia.

Podobnie mozna uaktywni¢ funkcje¢ STROBO, ktorej zostanie przydzielony kolejny kanat
DMX, czyli kanat o adresie o 1 wigkszym od adresu kanatu funkcji DIMMER.

W przypadku uaktywnienia funkcji STROBO bez funkcji DIMMER, kanatem aktywnym
dla funkcji STROBO jest kanat DMX kolejny po kanale sterujacym kolorem $wiecenia.

Zatem sterownik SPL-3C pracujacy w trybie DMX COLOR 1 moze korzysta¢ z 1, 2 lub 3
kanatéw sygnatu DMX-512, ktorych kolejnos¢ jest nastepujaca:
1 — kanat COLOR
2 —kanat COLOR + kanalt DIMMER
2 —kanat COLOR + kanat STROBO
3 —kanal COLOR + kanal DIMMER + kanal STROBO

3.5. Tryb DMX RGB.

Do sterowania $wiattem w trybie DMX RGB wykorzystuje si¢ od 3 do 5 kanatow DMX
w zaleznosci od konfiguracji sterownika.

Pierwsze 3 kanalty DMX (liczac od ustawionego adresu DMX sterownika) okreslaja
zawsze jasnosci koloréow R, G, B dla trzech wyjs¢ CH1, CH2 1 CH3.

Kolejny kanal DMX moze regulowa¢ jasnos¢ wszystkich koloréw jednoczesnie, jesli
zostata uaktywniona funkcja DIMMER podczas konfiguracji sterownika.

Ostatni kanal DMX moze uaktywni¢ miganie wszystkich diod LED regulujac szybko$¢
tego migania przez zmiang wartosci DMX w tym kanale, jesli zostata uaktywniona funkcja
STROBO podczas konfiguracji sterownika.

W przypadku uaktywnienia funkcji STROBO bez funkcji DIMMER, kanatem aktywnym
dla funkcji STROBO jest czwarty kanal DMX, czyli kolejny po trzech kanatach
podstawowych.

Ilos¢ i kolejnos¢ przypisania kanatéw DMX do funkcji sterownika SPL-3C w trybie DMX
RGB jest nastgpujaca:
3 —kanat R + kanal G + kanal B
4 — kanat R + kanal G + kanat B + kanat DIMMER
4 — kanat R + kanal G + kanat B + kanal STROBO
5 —kanat R + kanal G + kanat B + kanal DIMMER + kanal STROBO
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3.6. Tryb DMX MIX (COLOR1 + RGB).

Tryb pracy sterownika SPL-3C DMX MIX jest potaczeniem trybow DMX COLOR 1 i
DMX RGB.

Do sterowania $wiattem w trybie DMX MIX wykorzystuje si¢ od 4 do 6 kanatéw DMX
w zaleznosci od konfiguracji sterownika.

Pierwszy kanal DMX (liczac od ustawionego adresu DMX sterownika) pracuje jak
w trybie DMX COLOR 1, czyli steruje kolorem $§wiecenia diod LED po przekroczeniu
warto$ci 20 oraz uaktywnia automatyczna, ptynna zmiang kolorow po przekroczeniu warto$ci
160 w kanale.

Kolejne 3 kanaly, czyli 2, 3 i 4 pracuja jak w trybie DMX RGB, czyli steruja niezaleznie
jasnos$cia koloréw R, G, B. Jednak praca kanatéw 2, 3 i 4 jest blokowana, jesli wartos¢
w kanale 1 przekroczy 5.

Zatem priorytetem w trybie DMX MIX jest sterowanie kolorem diod LED wartos$cia
w kanale nr 1. Kanaty 2, 3 1 4 sa wowczas nieaktywne. Dopiero po zmniejszeniu wartosci
w kanale nr 1 do wartosci z zakresu 0 do 5 kontrole nad sterowaniem $wieceniem diod LED
przejmuja kanaty 2, 31 4.

Podobnie jak w poprzednich trybach DMX mozna uaktywni¢ funkcje DIMMER i
STROBO, ktore uaktywnia kanaty nr 51 6.

Ilos¢ i kolejnos¢ przypisania kanatow DMX do funkcji sterownika SPL-3C w trybie DMX
MIX jest nastgpujaca:
4 —kanat COLOR + kanal R + kanat G + kanal B
5 — kanat COLOR + kanat R + kanat G + kanal B + kanalt DIMMER
5 —kanat COLOR + kanat R + kanat G + kanal B + kanat STROBO
6 — kanat COLOR + kanat R + kanat G + kanal B + kanat DIMMER + kanat STROBO

3.7. Dodatkowe informacje o pracy sterownika SPL-3C we wszystkich trybach DMX.

Po podtaczeniu zasilania sterownik SPL-3C rozpoczyna odbiér sygnatu DMX-512
1 sterowanie wyjs¢ CH1, CH2 i CH3.
Obecnos¢ sygnalu DMX-512 jest sygnalizowana szybkim miganiem diody LED DMX
umieszczonej na panelu przednim sterownika SPL-3C.
W przypadku braku sygnatu DMX-512 dioda DMX nie miga, tylko $wieci w sposob ciagly.

Wejscie IN A sterownika SPL-3C odpowiada sygnatowi DMX+.
Wejscie IN B sterownika SPL-3C odpowiada sygnatowi DMX—.

Ekran przewodu z sygnalem DMX-512 mozna podiaczy¢ do zacisku zasilania V- (GND),
jesli istnieje potrzeba wyréwnania potencjalow mas nadajnika sygnatu DMX-512 i sterownika
SPL-3C lub do zewnetrznego uziemienia, co jest rozwiazaniem bezpieczniejszym dla SPL-3C
i zasilacza 12V.
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Rys.6. Sposéb podtaczenia sygnatu DMX-512 do SPL-3C.
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4. Warunki prawidlowego i bezpiecznego uzytkowania sterownika SPL-3C.

- nalezy przestrzega¢ warunkoéw zasilania urzadzenia zgodnie z danymi technicznymi

- do podtaczenia zasilania 1 diod LED do wyj$¢ CH1, CH2, CH3 nalezy stosowa¢ przewody
o odpowiednio duzej $rednicy przekroju w zaleznos$ci od warto$ci ptynacego pradu

- do podtaczenia sygnalu DMX-512 nalezy stosowa¢ przewod ekranowany, najlepiej
specjalny przewod przeznaczony do przesytania sygnatu DMX-512 lub skretke w ekranie

- nalezy chroni¢ wszystkie przewody potaczeniowe przed uszkodzeniami mechanicznymi

1 termicznymi

- wszelkie operacje montazu urzadzenia i1 podtaczania przewodow do zaciskow
moga by¢ wykonywane tylko przy odtaczonym zasilaniu

- nalezy chroni¢ urzadzenie przed kontaktem z woda 1 innymi cieczami,
absolutnie nie nalezy wiacza¢ urzadzenia w warunkach duzej wilgotnos$ci

- nie nalezy stosowac¢ o$wietlenia sterowanego przez SPL-3C w poblizu szybko wirujacych
maszyn i urzadzen lub ich wirujacych czg$ci, gdyz moze wystapic tzw. efekt
stroboskopowy; efekt ten daje zludzenie bezruchu szybko wirujacych elementow
o$wietlonych §wiatlem sterowanym impulsowo, co moze prowadzi¢ do powstania sytuacji
niebezpiecznych dla zdrowia i zycia, a nawet by¢ przyczyna nieszczesliwych wypadkow.

5. Dane techniczne SPL-3C.

Napigcie zasilania:
Pobor pradu - zaciski V+ V-:
[lo$¢ wyjs¢ PWM:
Typ wyjs¢:
Polaryzacja wyjs¢:
Obciazalnos$¢ kazdego wyjscia:
Rozdzielczo$¢ sygnatow PWM:
Czestotliwos¢ sygnatlow PWM:
Sposob sterowania:

- tryb PRZYCISKI

- tryb ANALOG

- tryb RANDOM

- tryb DMX COLOR 1

- tryb DMX RGB

- tryb DMX MIX

Ilo§¢ zajmowanych kanatow DMX:
Zakres temperatur i warunki pracy:

Wymiary sterownika:

9-24V DC

max 30mA
3—-CHIR,CH2G,CH3B

OC (otwarty kolektor, N-MOSFET)
wspolny plus (wspolna anoda)

4A (opcjonalnie 6A)

16 bit

244 Hz

zalezny od trybu pracy SPL-3C

2 lub 3 przyciski lub styki

2 sygnaly analogowe 0-10V do 15V
praca samodzielna SPL-3C

sygnat DMX-512

sygnat DMX-512

sygnat DMX-512

1 do 6 zaleznie od konfiguracji
+5°C - +45°C, pomieszczenia suche
36 x 90 x 60 mm

Zastosowana w SPL-3C 16-bitowa rozdzielczo$¢ wyjsciowych sygnaltow PWM zapewnia
liniowa dla ludzkiego oka regulacj¢ jasnosci diod LED RGB podtaczonych do wyjs¢ CHI,

CH2, CH3.

Duza czgstotliwo$¢ sygnatow PWM (244Hz) powoduje, ze efekt migotania $wiatla
(wytwarzanego przez diody LED RGB sterowane sygnalami impulsowymi PWM) nie jest
widoczny dla ludzkiego oka. Widziane $§wiatlo jest stabilne.

Nalezy jednak zawsze pamigta¢ o zachowaniu warunkéw bezpieczenstwa pracy SPL-3C —

patrz pkt.4 - ostatni odno$nik.
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